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Param-0O - visuell parametrisk
modellering

N& har vi sett pa det grunnleggende redigeringsspraket i Archicad, GDL.
Param-0 er en mer visuell mate & skripte pa og er ny i Archicad 24.
Param-O er et arbeidsmiljg for 8 lage parametriske Archicad-objekter
basert pd sakalte noder, informasjonsbokser med forbindelseslinjer. Du
kan designe objektene dine i et grafisk grensesnitt, og deretter lagrer
Param-0O det som et vanlig Archicad-objekt i det innebygde biblioteket.

Du trenger minst versjon 5004 av Version Lang Build Platform Type
Archicad 24, sjekk under Help og

Param-0O-skriptene lagres som en del av biblioteksdelen. De opprettede
objektene fungerer i enhver Archicad-fil selv om Param-0O ikke er
installert.

C GRAPHISOFT. Help Center Search here...

User manuals ARCHICAD 24 Reference Guide PARAM-O Reference Guide

User manuals PARAM-O Reference Guide

ARCHICAD 24 Reference
Guide

Getting Help on ARCHICAD ) . . . .
24 PARAM-O is a node-based environment to create parametric Archicad objects. You

License & Trademark can design your objects in a graphical interface, and then PARAM-O saves it as a

Infermation regular Archicad object in the embedded library.

Install Guide for ARCHICAD

24

Network Installation for BIM The PARAM-O scripts are stored as a section of the library part. The created objects
Managers will work in every Archicad - even if PARAM-O is not installed.

New Features in
ARCHICAD 24

Migrating to ARCHICAD 24
Configuration
Interaction

Elements of the Virtual
Building

Views of the Virtual
Building

Element Parameters | | @eee [ el N MEER
Functions in Expressions
Documentation

Collaboration

Structural Analytical Model

Structural Analysis Format

https://helpcenter.graphisoft.com/user-guide-chapter/85691/
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Param -O bestar av tre menykommandoer i Archicads menystruktur. Du

finner disse kommandoene i undermenyen File - Libraries and Objects:

o

administrere dine eksisterende objekter.

e Param-0O Manager: Apner manager-dialogboksen, der du kan

eNytt Param-0-objekt: Apner redigeringsdialogen, hvor du kan

opprette et nytt objekt uten & 8pne managerdialogen.

o6

valgte biblioteksdelen.

Options  Tgamwork Window d|
M Attributes 4
"@ Property Manager...
: @) Classification Manager...

Complex Profiles 4
Auto Intersection
@: Add-On Manager...

Project Preferences 4

—
Work Environmen s

Sgk etter param-o.

Bruk NOR Oppe
som sted & ha
ikonene.

Dra de tre ikonene
over til hgyre side
en etter en.

OK!

Da har du disse
ikonene
tilgjengelige i alle
nye filer basert pa
Graphisoft Norge
sine oppsett.

eRediger valgt Param-0-objekt: Apner redigeringsdialogen for den

For & ha en fornuftig og lettvint tilgang til disse tre

kommandoene, gjgr dem aktiv pa ikonlinja gverst.

Work Environment — Toolbars.

Apply Schemes of Profile: »

) Work Environment Profiles

~ [E2 User Preference Schemes
% Dialog Boxes and Palettes
IS Selection and Element Information
Tracker and Coordinate Input
*@ input Constraints and Guides
22 Model Rebuild Options
% Publisher
74 More Options
@ Advanced Redraw Options
@ On-Screen Options

v [Ej}} company Standards Schemes
[( Data Safety & Integrity
@ Network and Update
(2 Special Folders

v Eﬁ Shortcut Schemes
‘E Keyboard Shortcuts

v £ Tool Schemes
Toolbox
] Tool Settings Dialog Boxes
%] Info Box

r[:é Workspace Schemes
v (B3 Command Layout Schemes

55 100 1bars

E Menus

Command Layout Schemes: Custom

¥ CUSTOMIZE TOOLBAR

Commands and Menus:

Create or Edit Toolbar:

Apply Scheme: »

| ]

d, NOR Qppe 3 v

[pramo
‘ All commands in alphabetical order ~ ~

off) New PARAM-O Object... (PARAM-0)
o3 Open Selected PARAM-O Object... (P#
o PARAM-O Manager... (PARAM-0)

”

~

- New command in ARCHICAD 24.

[ maseanssy, ]

~ FURTHER OPTIONS

Toolbar Options » (B

¢ IC Profile Manager.
Complex Profiles 3

Trim Elements to Roof/Shell

o o o

I8 NORConnect k=
+ [ show/Hide Issue Manager
s F(E Show/Hide Issue Organizer
s (E] Show/Hide Change Manager Pale...
B Show/Hide Renovation Palette
s Renovation BE|
: }2 Pick Up Parameters
Inject Parameters

Pick Plane

Y

Editing Plane Options ¥
PARAM-Q Manager.. (PARAM-Q)
New PARAM-O Object.. (PARAM-...

Open Selected PARAM-O Object..

|

Show command name in case of “Selective” option

S

Remove

Sticky popup menu

o

Cancel

62



Enkel parametrisk modellering i Archicad © Grethes Hus AS

Videoer og objekter for Param-0O

Det finnes flere videoer pa Youtube som forklarer Param-O pa enkel
mater. Disse videoene er brukt for & lage denne delen av boka. Videoen
fra ContraBIM forklarer pa enkelt vis hvordan bokser plasseres ut for a
lage et bord.

Wi Blgio a x (O Manio e a3 | &

2 gl [Seaon | « J graphisof * @ o 4

- ) C; GRAPHISOFT | &zene, e suees v comeris weaasasros [ © 2 ©
S ?

What is PARAM-O?

Create parametric Archicad library objects without writing a single line of GDL code with PARAM-O. This easy-to-use object creator
tool utilizes node-based editing, but the result Is a fully Archicad-compatible parametric library object

Sl 1§ ==Tr | S\
- , . ——
g : o

i Y IBAERBE
3 o
Oetactt temerts - on
s.n = 7 _ S - ction taysut
=2 -
Bas /s
" Rencwton Fiter @
o " o » Dets 5o View P
A\ i : @ @ @ 3 | ¢
y

https://www.youtube.com/watch?v=TORn7hAwCkw

Anbefalt: Webinar om Param-o0 og Python
https://www.youtube.com/watch?v=6vcvTPbLOMI

Tre grunnleggende parametre, standard, overflate og geometri er

gjennomgatt i videoen https://www.youtube.com/watch?v=TORn7ZhAwCkw

Lage en persienne med litt alternativ verktgybruk:

https://www.youtube.com/watch?v=Tk7yPpbYAIQ
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Nedlasting av Param-0O-objekter

C GRAPHISOFT. Help Center Search here...

™ User manuals ARCHICAD 24 Reference Guide PARAM-O Reference Guide

User manuals PARAM-O Reference Guide

ARCHICAD 24 Reference
Guide

Getting Help on ARCHICAD . . . i i
24 PARAM-O is a node-based environment to create parametric Archicad objects. You

License & Trademark can design your objects in a graphical interface, and then PARAM-O saves it as a

Infermation regular Archicad object in the embedded library.

Install Guide for ARCHICAD

24

Network Installation for BIM The PARAM-O scripts are stored as a section of the library part. The created objects
Managers will work in every Archicad - even if PARAM-O is not installed.

New Features in
ARCHICAD 24

Migrating to ARCHICAD 24
Configuration
Interaction

Elements of the Virtual
Building

Views of the Virtual
Building

Element Parameters | | g [ wep—e— A PR

Functions in Expressions

Documentation

Collaboration
Structural Analytical Model

Structural Analysis Format

Download thic ahinct |

https://helpcenter.graphisoft.com/knowledgebase/129865/#

Q DISTRIBUTE EXISTING OBJECT WITH PAR... 25052021 02:50 PRMO-
Q PARAM-O SHADIMNG SYSTEM CONTROLL... 25052021 02:50 PRMO-
Q PARAM-O STAIR. prmo 25.05.2021 08:50 PRMO-
Q PARAM-O TABLE.prmo 25.05.2021 08:50 PRMO-
Q PARAM-O WAVE FACADE.prmo 25.05.2021 08&:50 PRMO-fil
Q PARAM-O WINDOW PAMEL.prmo 25.05.2021 0&:50 PRMO-fil

Last ned disse objektene fra Graphisoft. En fin mate a lsere Param-O pa er
a «baklengsforsta» objektene ved a plukke dem fra hverandre og se
hvordan de ulike funksjonene fungerer. Dette er en fin gvelse etter at du
er ferdig med denne boka.
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A lage et nytt Param-0O-objekt

Funksjoner og begreper blant annet brukt i kapittelet:

Pluss-ikonet i Archicad: For a lage et nytt objekt i Param-O.

-. .
(£¥

| New PARAM-O Object...

Dimensjoner/malsetting: I Param-O gar all malsetting i meter, akkurat
som i GDL.

Variabler: De fleste boksene har en «output» som heter Variable som
inneholder en verdi eller en formel. Her vises variablene Dimension 1 (X),
Dimension 2 (Y) og Height (2).

O Dimension 1 7 Block

—
Pen
0. Dimension 2 Surface
X Transformation
T~ ——q
—~—
T

Size X
Size Y

g (e
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Vi er i Archicad og skal lage et nytt Param-0O-objekt, en enkel betongkloss.

T T

Vi bruker de tre ikonene for Param-O som vi har etablert pd toppen av
skjermen (se s 62). Eller bruk File - Libraries and Objects.

5P RQE| A2 @

sofok &t

. 'Ulg)'

PEdrie0=sd98¢EE

| New PARAM-O Object...

Klikk pa pluss-ikonet for 3 lage et nytt objekt.

~ [ Parameters
O pimension 1
3. pimension 2
Ot height

S Parametre Objektet i
el 3D

4 cone

() sphere

£ elipsoid

T Bbow

(5] wedge

([ Regular Prism

3 erofile Exrude
v [ inputs

B Baclean

e Bokser og

(@) Number

T linjer mellom
(@) Random Number

B oo boksene

~ = Listinputs

Utvendige

mal
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Dette miljget (forrige side) dukker opp. Parametre som mal, figurer,
vinkler, bevegelse, overflater osv. er til venstre. Helt nederst til venstre

har du objektets yttermal.

New Object

Search

v [ parameters

L) Dimension 1

Ved 3 dobbeltklikke p&
parameterne til venstre, dukker

ﬁlz Dimension 2

@ Dimension 1

v [E}Shapes . . . .y
(5 lock de opp i redigeringsmiljget.
aCylinder
Seme . Dimension 2 Det er lurt 8 starte med de tre
%H“vsmd | verabij variablene, Dimension 1 (x),
o Dimension 2 (y) og Height (z).

9 Height

=

@ Regular Prism

Profile Extrude
h [E} Inputs

% Boolean

® Integer

Number

 m— Y} by

Disse kan du definere til hva du
vil inne i objektet.

Det er ikke det samme som ytterdimensjonene, som ligger helt nede til
venstre.

Ly Rotaton

ﬁ Rotation Y
ﬁ Rotation Z

R A
o
O Scale
New Object

>—> Combination
~ B Shape Transformations

[

<

v = Parameters

0 ® B Dimension 1
3. bimension 2
e o T Height  Dimension 1
@ Block
a Cylinder
‘ Automatic V‘ [} Cone
3, Dimension 2
O sphere
Ytterdimensjonene & oo

@ Wedge

(9 Regular Prism ¢ Height

& profile Extrude .
~ = Inputs

&3 Boolean
Sl  pen
= Length i
Vi sett a ut variablen G
I Se er Ogsa u a a e e ﬂH\ Global Value é Surface
Surfacg (pverflate) og Pen “Buem | varable
(konturlinje). Humber Series

Random Series
Sil2 Number Distribution

v = Attribute Inputs

4 pen
2
& Surface

T profile

~ [ point Inputs
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Sett ut en Block.

inder
5 °:E 0, Dimension 2
Sphere
0 evipsoid Variable b
T Elbow

) Wedge

(] Regular Prism 3 Height
EE Profile Extrude Variable b
~ (= nputs

B Boolesn

Transformation

Size X

O Dimension 1
Variable

A, angle

(@) integer
(@) Number
= Length Variable
mber
obal Value & Surface

e

Den har automatisk fatt malene 1 x 1 x 1 meter. I Param-O gar all
malsetting i meter, akkurat som i GDL.

Nar vi dobbeltklikker pa Block-
boksen, ser vi at vi kan gjgre

alle disse fem innstillingene rett
|nne | b0ksen. Node Name Bloc ‘
Men det vil ikke gjore Visile e ]
objektet parametrisk. pen ¥/

Surface 5 glstein - Lapeforband
Vi ma bruke variabler i Param- | " [roe |
O for a lage et parametrisk = [ 1000 |
(0] bJe kt . Size Z | 1,000 ‘
Dette for @ kunne justere cance

utseende eller dimensjoner i
objektets dialogboks i Archicad.

Legg ogsa merke til at denne boksen (og mange andre) har muligheten
for & gjgre elementet (Blocken) usynlig ved & velge Visible — False.
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La den sta pa True sa Blocken synes. | visible D)
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N& skal vi gi Blocken mulighet til at dimensjonene kan justeres i Archicad.

3 Dimension 1

(77 Block

Visible Shape

. Dimension 2

Pen
Surface

Transformation

" Height

Size X
Size Y

)ize Z

Trekk forbindelseslinjer, noder, fra dimensjonsboksene til de samme

feltene i Block-boksen.

O oimension

imension

(0D Regular i

v G woputs
& Boolean
@ integer
(@) Number

= Length
A, angle

() random Ny

v [ Listinputs
) integer Seri

(3l Random se

a 1000
0. |1.000

o 1,000

Automatic

(T Global Value

sm 03 Height Size Z
Variable _——/’———

3 erofile Banude

& Surface
e
-

3] Number Seri

smber

ies

ries

i Number Distribution

v [ Atribute Inputs

O Dimension 1

0. Dimension 2

(7 Block
Visible

Pen

Surface

Transformation

Variable
\ Size X
Size Y

_ Pen

N (TS

Na skal vi se hva

vi har i Archicad. Klikk pa OK!
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Gi objektet navnet fx Betongkloss.

—

Object Name: G Betongkloss ) ‘
e —

Duplicate

Rename

8 B anat | o 1)

For & lagre i Embedded Library. OK!

0 Your Objects are ready in the Embedded Library.

Objektet er klart i det tilsluttete biblioteket. OK!

E

N :
F— B 5 Q el Betongkloss Default
“([&] Embedded Library = DT prEVIEW AND POSITIONING
.‘@‘. [T paramo =
A [ Linked Libraries ___; ° o [0 1000
% BiMcloud Libraries Home Sww—.m a2
[0 Buite-in Libraries | 2.1. Etasje (Current) @
toProject Zera | ¥ = %
) |00 @
B | 1000 M
I — 3
&1 (1000 (i
Relative [¥
1| 1000 “9& 0,000° 0 @
» B custom seTTinGs
» FLOOR PLAN AND SECTION
» () mopeL
» [E] cuassiFicaTION AND PROPERTIES
%' <B> 2762 Lose sittebenker, stoler, bord » Cancel

Ga til objektverktgyet. Der finner du betongklossen umiddelbart.
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Du kan justere pa dimensjonene, prgv a sett hgyden til 10.000 mm.

1000

T

[x]

=2

T [1000

S

CUSTOM SETTINGS

Dette ville du ikke ha fitt lov til om du hadde gjort innstillingene
rett i Block-boksen i Param-0O! Bruk av variabler i Param-0O gjor
dette mulig.

Sett ut Blocken et tilfeldig sted. Her er den satt i origo.

Distdhce [/}
& X Coordinate 0
1 Y Coordinate 0

I 3D ser vi at den har
fatt en hgyde som vi
kan male til 10 meter.

=

Merk den og trykk Ctrl+T for & apne innstillingsboksen.
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7 Object Selection Settings

7]
Br Yy Q| | 8> Betongkioss Selected: 1 Editable: 1
v [8) Embedded Library ~ 011 PREVIEW AND POSITIONING
[ param-o .“
BIMcloud Libraries Home Story: im}
- Built-in Libraries ‘ 2.1, Etasje v‘ (=
to Project Zero | P H x
.4 [1000 ®
1000
i B
X2 |1000 @
i}
N y o | . i
DF CUSTOM SETTINGS I
» [Z FLOOR PLAN AND SECTION
» () mopeL
> CLASSIFICATION AND PROPERTIES
% 4 <& 2762 Lese sittebenker, stoler, bord » Cancel

Legg merke til at Custom Settings er gra. Det er ingen valg 8 gjgre der.
Du kan riktignok ga til Model og endre hele objektets farge, men det er
ingen god idé nar vi skal lage mer kompliserte objekter med ulike farger.

OK for @ komme ut av innstillingsboksen.

Mens blocken enda er merket, klikk pa
Open Selected Param-O Object... "o ”’D
J| @ - Open Selected PARAM-O E)pjei;}m

Da kommer du tilbake til redigeringsmiljget.

@ Dimension 1
Variable p—__

. Dimension 2 -
Variable j———

Variablep———— 7/

Transformation

—{| Size X

Variable

Trekk noder fra Pen og Surface til Blockens tilsvarende felt. Du ser at
Blocken far en mursteinsoverflate. Det er fordi murstein er en standard
overflate.
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MNode Settings

Node Name Surface
e —
Create Parameter True \ ~

]
Parameter Name Qverflate /
P,

Surface . Teglstein - Lepeforband E b
T —

Cancel ( QK J)
"-.-___--"

Dobbeltklikk p@ Surface-boksen for & apne den, og gjgr innstillinger.

Create Parameter True for 3 fa denne parameteren synlig i
innstillingsboksen i Archicad.

Parameter Name Overflate for at det skal std Overflate i
innstillingsboksen.

OK!

Mode Settings
Node Name Pen
5
Create Parameter True hd
Parameter Name Pen )

Per |

e
Cancel OK )

ol

e —_

P& boksen Pen kan du gjgre innstillingene under
Create Parameter True.
Parameter Name Pen.

OK!

N3 far du mulighet til & justere overflate og konturlinje (pen) i Archicad.
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Ga tilbake til Archicad p& samme mate som i stad.

to Project Zero [ ¥ X

- ®

5

= ;

i #4 o @l
~ B custom seTTINGS

Overflate Teglstein - Lapeforband = )
Pen 0.09 mm 1 [ —]

I innstillingsboksen i Archicad har du nd mulighet til 8

justere overflate og konturlinje.
| Betongkloss Selected: 1 Editable: 1
v QI PREVIEW AND POSITIONING
; 0 o 600 x 1000
Home Story: =
| 2. 1. Etasje v‘ ;
Sett Overflate til fx Betong - R nman .
Mark -l ®
' E 600 :l
. . - n D
Dimensjonene kan veere mf o | |8
600mm x 1000mm x 250mm = | | 5 0 @l
OK!
Pen 0.09 mm 1 | -

Qe a = - (O et (B e "y om0 B
. O ERak Bieo- 00 &2} BEsd @ 2iSE&= DY ¢l
Pt o Oty =}

Du har som du ser en parametrisk betongkloss, med egenskaper/verdier
som kan justeres i Archicad.
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Merk betongklossen og klikk p& Open Selected Param-O Object...

)

|Open Selected PARAM-O Object... fto

Bl

FIOOr PIan and SECon... |

w0

@ Dimension 1
- — Pen

8. Dimension 2 Surface

B Height

Variable /- T

Variable

Var\ah\e* -

{ Transformation
——{| Size X
< Size Y
4 Size Z

o

Legg merke til at i Param-O er ingenting endret. Her ma parametrene
justeres for a f& den samme betongklossen. Vi justerer disse parametrene
sa den neste oppgaven: A lage en trapp, blir enklere.

>—) Combination

Node Settings

Node Name

==

Create Parameter ‘ True

Parameter Name ‘ Overflate

Surface [] Betong - Moric

| Automatic ~ |

o G
C ]

Stiller inn dimensjonene helt nederst til venstre pa skjermen og Surface-
boksen som vist over.
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Enkel trapp i Param-0O

Funksjoner blant annet brukt i kapittelet:

Move: Det er to bokser for bevegelse, en standard Move for & flytte
objektet hvor som helst og en Move By Vector for & flytte i en retning.
Her skal vi bruke den standard Move-boksen.

Offset X Variable

| Offset Y
( Offset Z

Transformation: Vi endrer formen til fx en Block ved & kople en
Variable til Transformation.

(7 Block

Visible Shape

Variable

Offset X

Offset Y

Offset Z —{lgen

Surface

Transformation

Size X
Size Y

Size Z

Integer: Positive og negative heltall og null.

(D Integer

Variable

Number Series: Definerer start, mellomrom og antall i
€n nummerserie.

@l Number Series

( Start Variable
( Step

( Count




Enkel parametrisk modellering i Archicad © Grethes Hus AS

For & lage en trapp, ma vi som i GDL-delen
av boka kopiere opp flere elementer over
hverandre. Vi fortsetter pd betongklossen
fra forrige kapittel.

Vi finner fram en ny parameter Move for &
kunne flytte (og kopiere) betongklossen.

Node Name ‘

Offset X moﬁ

Offset Y ‘OJOOO

OffsetZ ‘O,UUO

et | oc )

Still Move inn pa 1m i X-retning og kople til Transformation-delen pa
Block-boksen. Du vil se at klossen flytter seg 1m i x-retning.

Tips: Hvis du trenger & kople vekk en node, hold Ctrl inne, klikk pa
noden og trekk noden til et annet sted. Hvis noden skal slettes, bare
slipp den i Igse lufta.

Still Move tilbake til 0 i X-retning.
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(T Block
(5 cylinder n r
A cone O Dimension 1
Ellipsoid T
T etbow T { Visible Shape
(5] wedge N 4 P
(3 Regular Prism rj_L Dimension 2 \"\\ /‘1/7_7_,_,_ | en
[ profile Extrude - o ~ 7 __—— Surface
v [ tnputs Variable — ~ //-"’ | )
23 Boolean ""«-7.,_,_7_1_7_ ] \H/‘ /” ) /A Transformation

(@ integer

- - /|

T T —f4{sizeX
Number , P /]

= g! Height ———F—qSize Y
{ |

&, angee Variable “I Size Z
(@ Random Number I [

(1| Global value |
|
v = Listinputs |

Imeger Seies ¥ Pen //// /

[ Random Series

i Number Distribution

v = Attribute Inputs
_ pen
& surface
T profile
v [ pointinputs
<o point
14, vector
o™ Deconstruct Point

£ Deconstruct Vector

\ Line Points
HH Grid points
™ ArcPoints

v [ Transfarmations

._f Move
0 os00 e ®
0. | 1.000 e e
9 0250 le®

Automatic

Hent inn boksen Number Series for a lage kopier.

Still inn Count (antall) pa 2 kopier. Step (mellomrom) kan vaere 1, dvs 1
meter.

Du kopler Number Series til Offset X p& Move-boksen som betyr at det
blir 1m mellom kopiene i X-retning (fra starten av den ene til starten av
den andre).

~ /' Distance 1000
4 Projection 1000
<I Angle 0,000°

> X Coordinate 1000
T YCoordinate 0
1. ZCoordinate 0

Her er objektet i Archicad. Det bestar nd av to klosser med 1m avstand.
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Enda en boks med Number Series trengs for & lage kopier oppover, i Z-
retning. Ctrl+C og Ctrl+V for & kopiere Number Series-boksen og sette
ut en ny Number Series-boks.

MNode Settings

Node Name ‘ Number Series ‘

Start ‘ 0,000 ‘
e

Step G 0,250 ) ‘
A —

Count ‘ 2

I denne kan du fylle ut 0,25 pa Step og kople den til Offset Z i Move-
boksen. Dette medfgrer at trinnet beveger seg 0,25m oppover.

'!

Den oppmerksomme leser vil nd ha skjgnt at disse verdiene ikke gjgr
denne (begynnende) trappa parametrisk. Vi vil ikke fa valg i Archicad fgr
vi legger til en Variable-boks til boksene med Number Series.
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En boks som passer bra her, er Integer (heltall).

Mode Settings

Node Name Integer

Create Parameter True ~
Parameter Name Antall trinn

Value 10

Step 1

Still inn Integer-boksen pa Value 10.

Parameter Name kan vaere Antall trinn.

Variable )——
I  Visible
3, Dimension 2 L P
; - _——— Surface
B —
T T 4 Transformation
T e /
< ——{<size X
i 7 — /
S T f4sizeY
Variable .‘I b e
/ J
/ |

/ |
e / |
Variable b——— |
~ 7
(-/// /
-Vanabla b /
Number Series / /

Start
{ Step

Variable

[ORIELEY

Variable

JI‘
E 10 E @) Number Series ’J-’

{ Start Variable ¥’

{ Step

Vi kopler Integer-boksen til begge boksene med Number Series og far
pa den maten kopiene til 8 bevege seg bade oppover og bortover.

80



Enkel parametrisk modellering i Archicad © Grethes Hus AS

Vi ser at Step (trinnlengden) i X-retning er for langt. Det er 1m. Vi setter
det til halvparten av klossens dybde pa 0,6m, nemlig 0,3m.

Nede Settings
NodeName | TOTEEHSRESS |
Start ‘ 0,000 ‘
Step @003 ‘
jan——
Count ‘ 2 ‘

,
[ =

3 Dimension 1

T

). Dimension 2 ~ _—

| e S~ —
Variable p———— —
— O~ -
O Height T
]
Variable
f

b

-
//V
-
Variable p———

/
Variable

Number Series

N /
\ | o)
q Start Variable
4 Step o :
~ Count cancel o« D
Trappa i Archicad.
N& er ogsa antall trinn en parameter.
~ B custom seTTINGS
o —
Overflate Betong - Mark I:ID
Pen 0.09 mm 1 [ ]
Her er antall trinn stilt pa 5 i innstillingsboksen \\/
. . A 3
i Archicad (Ctrl/+T).

Da er vi ferdige med trappen.
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Enkel stol i Param-0O

Funksjoner blant annet brukt i kapittelet:

(5 Cylinder
Cylinder: Sylinder. En Shape, en form, akkurat

Visible ShaPe ' som Block er en form.
Pen

Surface
Transformation
Height

Radius

— Lenght: En lengdeparameter. Length kan brukes i
— Length . :
alle retninger og er smartere a bruke enn

. Dimensions og Height. Dette fordi Lenght kan
Variable p justeres i Param-0, og ikke bare i Archicad. Da kan
du bygge en figur og justere figuren allerede i GDL
</ 1,000 > for a se hvordan den kan endre seg.

En parameter kan knyttes til to noder: I dette tilfellet skal en
lengdeparameter knyttes til bAde stolplate og stolstolpe med Move som
mellomledd for en av dem.

= Beinhayde




Enkel parametrisk modellering i Archicad

N& skal vi gjgre en liten gvelse for 8 se at en parameter
kan knyttes til to forskjellige bokser med Move som
mellomstasjon for en av boksene. Dette for & fa en mer
fleksibel hgyde pa to elementer. Vi skal lage en enkel stol.

¢ Pen

[ vone

& Overflate

v

= Plateheyde

Node Settings

Node Name

| Platehayde|

Create Parameter | True

Parameter Name |P|atehzyde

Value |OJO4O

Step |OJO'IO

\ W,

Cancel

Mode Settings

Node Name

‘ Radius plate]

Create Parameter ‘ True

Parameter Name ‘ Radius plate

Value ‘0,200

Step

‘0,010

Cancel

© Grethes Hus AS

Pen og Surface settes ut.
Lengdeparametrene settes ut til
hagyre og navngis Platehoyde,
Radius plate, Beinhoyde,
Radius bein.

Gi de fire lengdeparametrene
verdier under Value som vist pa
denne siden.

Gi dem navn under Create
Parameter.

Trinnet Step settes til 0,01 for
alle fire bokser. Her angir Step
gking eller minking av hgyden
nar du trykker pa pilene i boksen.

[

= Beinhayde

\ariablaepp

|l
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B Plate

{ Transformation
{ Height
{ Radius

_ Pen
[wiee}
.3 Move
& Overflate qOffsetX  Variable p
qOffset Z
= Beinheyde

Stolpe

Variable p
0,400

S Radius bein

Variable p

0,030

Sett ut Move og 2 x Cylinder som gis navn Plate og Stolpe.

2 Platehayde

Variable p
0,040

= Radius plate

Variable p
0,200

B Plate

4 Pen

Cowese

q Transformation
qHeight

Pen og Surface koples til Plate og Stolpe.
Radius bein koples til Radius i Stolpe.

Det dukker opp en liten sirkel i 3D-visninga, som er bordbeinet.
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= Platehoyde

Variable p
Plat
oo

Visible Shape
= Pen
adius pla
Surface
Variable
Transformation
0,200 Height
. Radius
.J Move
Variable qOffset X Variable p
 Offset Y
& Overflate ( Offset Z B Stolpe
Variable
Visible Shape
= Beinhayde s
Variable Surtace
Transformation
0,400 Height

= Radius bein f Radius
Variable

0,030

Radius Plate koples til Radius i boksen Plate.

Modellen slankes.

S Platehoyde

Qo)
0,040

B8 Plate
q Visible Shape

Pen

= Radius plate

Surface
Variable [

0,200

Transformation

F Move

qOffset X Variable p
Offset Y
q Offset Z

= Beinhoyde
Variable p

0,400

Platehgyde koples til Height i boksen Plate.

Plata far egenhgyden 0,04m, men ligger pa bunnen.
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= Plateheyde

Variable [

0,040

= Radius plate

B Plate

Variable p

0,200

q Surface

4 Transformation

Variable

0,030

Beinhgyde koples til Height i boksen Stolpe.

£ Platehayde

Variable [

0,040

B Plate

q Visible Shape
|
G
4
/]

qOffsetX  Variable p
q Offset Y
q Offset 2
=
q
\ q
q Transformation
q

Variable

0,030

= Radius plate

Variable p

0,200

Parameteren Beinhgyde sammen med Move og til Transformation pa
Plate gjor at bordplata havner oppa bordbeinet.

Legg merke til at denne metodikken kan brukes pa andre objekter, fx et
bindingsverk.
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Rotasjon i Param-0O

Funksjoner blant annet brukt i kapittelet:

Create Parameter:

Mode Settings ? X

@ Ir'lteger Node Name |

Variable | [Create Parameter |True I \,|
10 Parameter Name |Anta|| trinn |

Value ‘ 10

Step ‘ 1

Param-0O-objektene blir ikke parametriske av seg selv. Parametrisk betyr i
dette tilfellet at man skal fa valg i innstillingsboksen (Ctr/+T) i Archicad.

For at dette skal inntreffe, ma det veere til stede minst én boks i Param-O
som har valget Create Parameter, som i dette tilfellet Integer-boksen.
Den ma ogsa veere koplet slik at den har en forbindelse med en av Shape-
boksene (som Block).

Combination: Nar du skal ha inn flere data inn i en Transformation
«input», kan du bruke Combination som finnes under Transformations.

v [= Transformations
O_? Move
o/"'O Move By Vector

‘[? Rotation X
‘C\_() Rotation Y
Ji) Rotation Z

KA
»Oy Scale

(5 ),

v [ Shane Transformations
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Vi tar utgangspunkt i en profil siden profiler
kommer staende inn i Param-O.

Vi velger en stdlbjelke som skal ligge, ikke sta.
Altsa ma vi rotere den.

o

Search

~ [= Parameters
O oimension 1

O, Dimension 2

[T Height
~ [ Shapes

(7 siock

B cylinder

£ cone

(D sphere

() etlipsoid

T elbow

) Wedge
(@ Regular Prism
() rofile Extrude
> In|

. q Height

8:”:: End Surface

T Profile

) Profile Extrude

Visible Shape
Pen X Size
( Surface Y Size p

Variable |

Transformation

Profile

= Length

A, Angle

(3 Random Number
(T Global value

Node Name Profile

~ [ Listinputs Create Parameter | True
[ integer Series

Number Series Parameter Name | Profil

Random Series Profile ‘w[ 240 ) b ‘

ot Number Distribution

v = Astribute Inputs —
o | o
& pen : -

.E face

~ [= pointInputs

Som Profile er det her valgt stalbjelken IPE 240.

T Profile

bl

Profile Extrude

q Visible Shape
q Pen X Size
q Surface Y Size

Transformation
Profile

Height

q End Surface

Profile Extrude drar ut profilen 1 m som standard, det kan selvsagt
justeres.
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Bruk Combination for & fa begge rotasjonsbokser til & gi data til Profile
Extrude.

3 Profile Extrude

\ < Transformation

X-aksen
(Di;-ensii: 2 (Dimension 1)

{5 Rotation X .
P

4 Angle  Variable P
- ’
{7 Rotation Z

4 Transformation 2
Angle  Variable
4 Transformation 3

( Transformation 4

For & fa stalbjelka til & ligge ma den roteres 90° om X-aksen (Dimension
1).

v B Transformations

Mode Settings

.,_.‘? Move

MNode Name ‘ Rotation X ‘

0/"0 Move By Vector

" —
y Rotation X Angle ( 90,000 ) ‘
e

(Y Rotation Y I
= Cancel |

({7 RotationZ - =

[

oy Scale

3 Profile Extrude

90 grader pa bade
Rotation X og Y

{3 Rotation X

(Angle  Variable p—. /
‘“‘\\ }—a Combination /
e —— -
‘ ff B < Transformation 1 Variable b~
_——&{ Transformation 2
{ Angle  Variable p 7~
- Transformation 3

S~ —
Transformation 4

For 3 fa bjelka til & ligge langs x-aksen ma den roteres 90° om Z-aksen.

Det var kort om rotasjon om aksene. &
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